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PARTIE 1

UX du projet «Gaming a la francaise»




PRIESEN TATION

DA O

Inspiration

Ce projet a pour objectif de créer un évenement lié au jeux
vidéos qui metterais en avant le «made in France»

Trés peu de jeux dits «blockbusters» viennent d’entreprises
ou de développeurs frangais.

L'objectif de cet évenement est de changer les choses et
montrer la face Francaise du jeu vidéo.

Que vous soyez developpeur ou éditeur, tant que le «amade
in france» est en avant il est le bienvenue !



STORY TELLINGE

Couleur

La Naissance

L'iniative de cet événement est né lors d'un projet de fin
d’année.

Notre projet était de créer une expérience intéractive (jeux
vidéos) lié & un événement marquant de la seconde guerre
mondiale .

Nous avons pris le parti de partager la mémoire d’Oradour sur
Glane en expérience intéractive.

Lors de ce projet, j'étais la chargée de comunication afin de
promouvoir cette expérience.

Avec ce projet, jai pu me rendre compte, qu’il était difficile de
se faire voir ou entendre.

C’est pour cela que j'ai eu l'idée de «Gaming d la frangaise»,
qui permettrait a toute initiative, start Up ou autre de montrer
leur concept ou innovation.

Pour leur permettre d'avoir un avis direct avec des potentiels
clients / acheteurs.




DA O

— [y Inspiration

Ll

——c  Comment mettre en avant les jeux vidéo francais
dans un salon dédié au jeu vidéo alors que qu'il
existe déja des salons liés a la French touch ?

PROBILEN.



bIBILES

Couleur

Cible Adolescent
S lefie 'intérréssant aux jeux
Jéos et qui a envie de
Un ou une jeune ouvrir de nouvelles

adulte, qui a un attrai Cib| s de jeux vidéos
au jeu vidéo etou a IDIe

nouvelles technolog Principale

CSP

CSP+ cadre,RH 0 d’internautes
d'équipe Geeks
Groupes d’internc

Experts [ Geeks

soutienne
France avect
d la technologie:

Adultes accompagnateurs
de leur enfant pour le salon



Inspiration

Résumé de I'étude détaillée des quatre sites vus ci-dessous.
Ce qui est a retenir mais aussi a éviter

Dans [I'ensemble nous retrouvons

quatre sites avec une bonne lisibilité

avec des contenus plus ou moins
enrichis

Touslessitesontlaprésencedesréseaux
sociaux en évidence et possedent une
facilité de lecture

Les esthétique des sites sont similaire
avec un design moderne et actuel

Dans la globalité les sites on prit parti
de ne pas avoir de phrase d'accroche

On retrouve soit une navigation tres
lourde ou bien elle est trés courte

Les couleurs des sites ne sont pas
vraiment démarquées et il y a trés peut
de couleur
dominate et de tonique
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Charte graphique [ Design System




Inspiration
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Tendance Board
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MOUDBUARD

LMogotype
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ANUACNT 1

Intéraction au Survol

'] Navigation
@ Etat initial Hover

|:| Log o Quinous Billeterie Programme Infos
sommes ? pratiques

Bouton
@ Etat initial Hover

—

Inforamtion supplémentaire

Etat initial Hover

Horraires Dates Tarifs FAQ J
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DA O

Arborescence

Site Vitrine : Evenementiel

I
, . « Nom du Salon
@ Qui nous sommes ? Programme Billeterie Infos Pratique
— .
* Explication du salon « Mise en détail de « Mise en vente de « Nos Réseaux sociaux

% I'événement (type la billeterie pour « Accés & horraires

calendrier) I'évéenement « Restauration
M « Actualité et animation « Mentions legales

du salons * Mesure COVID

_I mm
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ZOMINE

Version Mobile-Home-375x667p x
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ZOMINE

Version Tablette-Home-768x1024px

Actualité

Footer
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ZONINE

Version Desktop-Home-10890x1920px

Haorne Home Homsa Homra

IMG

Phrase d'accroche

Home Home Home Home
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ZONINE

Version Desktop-Home-10890x1920px

Actualité et Animation
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ZOMINE

Version Desktop-Home-10890x1920px




WIREFRANIE

Version Mobile-Home-375x667pXx

Logo
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Home

Home
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WIREFRANIE

Version Tablette-Home-768x1024px

Voir Plus
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M RERANE

Version Desktop-Home-10890x1920px

ANUACNT 1

Logo

IMG

Hoime Home Hame Hame

Phrase daccroche

Home Home Home Home
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M RERANE

Version Desktop-Home-10890x1920px

DA O

Actualité et Animation
MG MG

MG MG
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MAQUETTE

Version Mobile-Home-375x667pXx




Version Tablette-Home-375x667pXx

Actualité | Annimation




MAQUETTE

Version Desktop-Home-10890x1920px

Progromame

Hmrﬁlres Dﬁtes- Tarlfs

Indos protiqumss
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MALUETTE

Version Desktop-Home-10890x1920px

Actualité [ Animation

DA O
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Version Desktop-Home-10890x1920px

MALUETTE
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Parcours Utilisateur Mobile

Interaction

\b\mma-mmu:,{
Nid

30



Parcour Utilisateur Tablette

Tablette_magquette_pros Accueil Plan de travail — 1

Qui sommes nous ?

Progr imme

Billei eries

Infos Pr atiques

S—— mm_mquﬁtﬁnhi‘!ﬁque
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Parcour Utilisateur Desktop




Démonstration



