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Présentation

Nos Valeurs

Le logo de notre agence représente bien la philosophie de
notre équipe qui est tres adepte de ce genre d'exercice. En
effet, afin de nous permettre d'avancer dans notre projet et
pour gue tout le monde puisse prendre la parole, nous faisons
regulierement des "brainstormings”. Cet exercice nous a permis
de communiguer plus facillement entre nous et de trouver les
idées principales de notre jeu. Il nous semblait donc évident
de prendre ce nom car Il représente notre image de groupe.

Nous voulons partager notre passion commune  qul
est celle des jeux vidéo et permettre une Immersion
totale  des joueurs dans lunivers de notre jeu.
Notre but est de leur offrir une expérience de jeu mémorable et de
leur faire decouvrir des faits historiques a travers le jeu "Oradour
- Souvenirs d'un rescape’. Nous croyons que les jeux vidéo
peuvent sensiblliser les joueurs et les mener a des réeflexions.
Nous avons donc choisi des événements réels de la seconde
guerre mondiale afin de leur faire prendre conscience (et a nous
aussi) des atrocités humaines commises durant cette période.




Schéma de construction

Présentation

2X

4/3X




Zone de protection

Présentation

Taille minimale




Présentation

Eléments Graphique

Les €léments graphiques sont uniguement sur format A4 (ou
proportionnel),
Le x utilisé icI n'est pas de méme dimension que le x du logo.

1.5X
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Couleurs du logo

# FF7088

RVB: 265,112,130
CMJN: 0,711,270
TSL: 348,598,100

# 00C3F4

RVB: 0,195,244

CMJN: 66,0,0,0

TSL: 192,100,985

# 405A00

RVB: 70,890,102
CMJN: 75,566,46,23
TSL:201,31,40

# 000000

RVB: 0,00

CMJN: 75,68,76,90
TSL:201,1,0




Couleurs du site

#8ED4D Y

RVB: 142,212,215
CMJN: 42,0,16,0
TSL: 182,33,84

#2D3133

RVB: 265,255,255
CMJIN:0,0,0,0
TSL: 182,0,100

#202427¢

RVB: 32,36,39
CMJN: 72,62,68,73
TSL: 204,117,165

#2D3133

RVB: 45,49,51
CMJN: 69,69,50,64
TSL:199,11,20




Typographie

Londrina Titre

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ132456789 36
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz132456789

Roboto Condensed Sous-Titre

24
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ123456789

Roboto Thin Texte

abcdefghiklmnopagrstuvwxyz 123456789 M

ABCDEFGHIJKLMNOPQRS TUVWXY Z123456789




Déclinaisons

Noir et Blanc

Niveau de gris

Sur fond clair




Déclinaisons

Gris sur fond blanc

Noir et blanc sur fond blanc

Niveau de gris sur fond gris clair




I est interdit de changer les couleurs du
logo (teintes, saturation, luminosite).

I est interdit de tourner le logo.




I est interdit de mettre le
logo sur un fond noir qui ferai
disparaitre les contours n
sur un fond trop foncé qui
empécheral la distinction des
contours.

I est interdit de depasser la zone de
protection.

| est interdit d'utiliser ces
couleurs de fond.




Brainstorm Studio

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Morbi eget
auctor sapien. Sed tincidunt suscipit libero, vel rutrum est sceleris-

NOM Prenom que eu. Nunc eu tincidunt elit. Nam congue, felis in sodales con-
vallis, neque turpis commodo massa, sit amet rutrum quam lorem
Etudiant MMI | et tortor. Sed sed magna at purus ornare vestibulum dignissim

eget ex. Suspendisse porttitor, nisi non facilisis finibus, mi ante eu-
ismod enim, in efficitur arcu diam non erat. Aenean felis ex, viverra
e e—r— consectetur sollicitudin in, mollis et mi. Aenean in interdum magna.
Vestibulum finibus arcu id vehicula accumsan. Sed pretium vestib-
ulum sapien, eu efficitur dolor hendrerit tempor. Nam mollis vitae
turpis ut luctus. Aenean convallis, dolor at bibendum suscipit, enim
us turpis leo quis felis
um nunc.

im, tellus ligula tempor leo,

Nulla sit amet maximus elit.

elementum purus ornare id.

suismod sollicitudin arcu id
quinstorm studio 3u iaculis placerat. Class

nt per conubia nostra, per in-

maximus dictum. Aliquam in-

sollicitudin, facilisis facilisis
ada lectus a volutpat. Aliquam
mauris fringilla nisi, quis
| sagittis ex libero nec erat. Nunc pharetra sagittis lacus sit amet ali-
quam. Nunc pharetra arcu condimentum diam dapibus rhoncus.
Etiam molestie suscipit porttitor. Phasellus egestas ante eu velit
lipsum. Aenean in massa varius, mollis ex et, fringilla est.
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Avant du t-shirt

NOM

ROLE

Arriere du t-shirt




